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Herni plan byl vytvoren v ramci projektu Ochrana pachnika hnédého v EVL
PoodFi (LIFE 17 NAT/CZ/000463), ktery je financovan Evropskou unii z programu

LIFE a Ministerstvem Zivotniho prostfedi Ceské republiky. P¥ipravu finanéné
podpofil Moravskoslezsky kraj v rdmci dotacniho programu Podpora vzdélavani

a poradenstvi v oblasti Zivotniho prostredi pro roky 2021 —2022.
Obsah nemusi vyjadfovat stanoviska darca.
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Tour de aleje 2021

Hrajte s nami!




Vaieni pfiznivci aleji,

Pripravili jsme pro Vas nékolik ukoll, které provéti a ozivi
Vase putovani Poodiim. Tento herni plan si muzZete i
vytisnout a vzit prakticky ssebou pro vyplhovani pfimo
v terénu.

Herni plan je rozdélen podle aktivit do tfi skupin — otazky pro
dospélé s tajenkou, pozndvaci ukoly pro déti
a skupinové hry.

Spravné odpovédi na otazky pro dospélé zapiste na
vyznacené misto. VSechna pismena oznacena cislem pak
dopisté na prislusné misto do tajenky.

Ktery ZivoCich nevidén neslySen preziva v dutinadch starych
strom(l v Pood¥i?
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12. Suchdol nad Odrou

Prosli jste se pozorné kolem prehrady Kletné? Jedno
zapomenuté misto nenajdete uz ani na mapach,
presto k nému vede stezka. S kterou vyznamnou
osobnosti je mistni “waldkirche” spojovan? Uvedte
jeho jméno

B I x

Co Zere bobr? Projdi se nau¢nou stezkou Krajinou
povodni a napis alespon 3 moznosti.

Pustte se do hadani z pantomimy! Cestou jste urcité
minuli mnoho naucnych ceduli s popisy zvirat zde
Zijicich. Jeden hrac bude pantomimicky predvadét
zvife a ostatni hadaji, co predvadi. Kdo uhodne,

predvadi jako dalsi.
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Kolik schodd vede na rozhlednu
Pohor - OlSova?

Jaké 4 Sachové figury najdeme u Veselské
rozhledny?

Navstivte geologickou expozici. Po prohlidce se
postavte do kruhu. Kazdy poSepta hraci po své
levé ruce jeden nazev horniny z expozice. Na
pokyn se vSichni vydaji pfislusnou horninu najit.
Kdo bude nejrychlejsi?

Sdilejte ndm foto nebo video ze hry.




2. Jesenik nad Odrou, Vrazné

Ve staré aleji jsme dosadili nové stromy. Jedna se o
pavodni odridy dlouhovékych ovocnych stromd,
tvofici dutiny pro brouka pachnika. Poznate, o jaky
druh ovocného stromu se jedna?
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Vydejte se ke kastanu J.G. Mendela. Vyzkousejte
hmatovy chodnicek chlize naboso. Napiste nazvy
alespon 3 povrch, po kterych jste se prosli.

Vydejte se ke kastanu J.G. Mendela. Chytnéte se za
ruce a vyzkousejte poslepu hmatovy chodnicek chlize
naboso.

Pti prochazce po okoli nasbirejte co nejvice rliznych
prirodnin (kaminky, suché listy, travu, kvéty, Sisky...) a
vytvorte z nich obrazek podle vlastni fantazie, nebo
jednoduchou mandalu. Sdilejte nam fotografie z
plnéni ukoll!

Doplnte si tekutiny pfimo u mistniho zdroje
- z kohoutku Jesenické kyselky!

11. Bilov, rozhledna Kanihura

Vystupte na rozhlednu a prohlédnéte si okoli.
Jak se jmenuje nejvyssi hora, kterou muzete
z rozhledny zahlédnout?

.

Jaké dva pamatné stromy rostou vedle kfize u
kostela svatého Vavfince v Bilové?

Zahrajte si pfirodni pexeso! Na satek, nebo
stolek poloZte prirodniny nasbirané v okoli
(klacik, kaminek, pericko, list, ulita atd.).
Détem je ukazZte jen na chvilku, zkusi si je
zapamatovat a podobné v okoli najit a pfinést.

Vyfotte jedine¢ny vyhled do kraje a foto nam
sdilejte.
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10. Studénka, Prirodni rezervace a
naucna stezka Kotvice

Na konstrukci infopanelll naucné stezky bylo pouzito
dievo jednoho u nas neplivodniho druhu stromu.
Uvedte jeho druh.

i

Védéli jste, Ze ve starych dutych vrbach ma domov i
jeden létajici savec, ktery zkonzumuje nejvic komaru
v Poodfi? Predvedte, jak tento savec spi.

Zahrajte si na orla a ptacnika. Nejdrive vybereme tyto
dvé role. Ostatni se postavi do rady. Ptacnik kazdému
poSepta jméno ptaka. Prileti orel, zastavi se pred
fadou a fekne: “Letél jsem nad vodou a vidél jsem
tam mnoho ptakl, nebyla mezi nimi kachna?” Jestlize
ptacnik nékomu skutecéné pridélil kachnu, tento musi
vybéhnout z fady a utikat na stanovené misto. Kdyz
ho orel chyti, odvede si ho jako kofist do hnizda.
Pokud utece, vrati se do fady a ptacnik ji pridéli nové
jméno. Orel pak zase spusti fikanku. Ale pozor!
Rekne-li jméno ptaka, které nikdo nema, musi trasu
ubéhnou sam a fikat znovu. Hra kon¢i, az jsou vsichni
hraci z fady pryc.
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3. Bernartice nad Odrou

Jak se jmenuje historicka stezka, kterou chranil
Starojicky hrad?

0o

Drfevorezba na Bannerové studdnce je
lemovana listy. Poznate, z jaké rostliny
pochazeji?

Zadivejte se na stromoradi hlavatych vrb....

a vymyslete basen o vrbach! Prvni vymysli prvni
vers (prvni radek basné), druhy ho zrymuje a
hned nadhodi treti radek, coz je prilezitost pro
tretiho v poradi. Postupné se vsichni vystridejte.
Tymovou basen zaslete do soutéZe Staré stromy
a jejich obyvatelé.

Vydejte se na Pansky kopec. Cestou si
promyslete tajné prani, zazvorite na zvonicku
s rozcestnikem a pfani se vam (mozna) vyplni.




4. Kunin

Vite, ktera vyznamna Ceska osobnost se vzdélavala v
kuninském zamku v dobach, kdy zamek vlastnila
osvicena Marie Walburga? Byl to jeden z
nejvyznamnéjsich ¢eskych historikl a pozdéji se mu
prezdivalo Otec ndroda.

V Kuniné se nachazeji 2 pamatné duby. Jsou to duby
zimni nebo letni? Napovime, Ze je potfeba podivat se
na délku stopky listu. Letni ji ma kratkou (protoze na
|éto staci kratké kalhoty) a zimni dlouhou (na zimu
jsou treba dlouhé).

Zastavili jste u détského hristé? Zahrajte si stromovou
babu! Ten, kdo ma babu, chytd ostatni. Vedouci hry
urcuje, ktery strom je pravé domecek. Kdo se chce
schovat do domecku, musi se urceného stromu
dotykat. Je tfeba sledovat pokyny vedouciho hry,
protoze domecek se kazdou chvili méni —jednou je to
bfiza, jindy habr, pak lipa... Domecky je vhodné ménit
tak, aby baba méla vzdycky moznost nékoho chytit a
hra méla spad.
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9. Jistebnik

Kolik rybnik( tvofi jistebnickou rybniéni
soustavu?

Jaké stromy tvofti alej mezi rybniky Bezruc a
Krivy? Zavzpominejte na pohadky a feknéte, kdo
by na tomto druhu stromu mohl sedét a co by
tam mohl délat?

Napiste kazdy jeden ndzev rybnika této rybnicni
soustavy, pricemz ndzvy se nesméji opakovat.
Zacind nejmladsi hrac.

Tuhle krasnou alej urcité nékdo vyfoti a
nominuje do ankety Alej roku. Kterd alej je pro
Vas ta nejkrasnéjsi? Nezapomerite ji v¢as
prihlasit!




8. Polanka nad Odrou

Kolik rudych rGzi drzi archandél Gabriel ve znaku obce
Polanka nad Odrou?

1.

Zjistéte, proc je bludny balvan rozdélen na 2 poloviny
- rozlomil se, nebo byl rozfiznuty? Udélejte deset
krokl od balvanu, zavrete oci a desetkrat se zatocte.
Potom oci otevrete a zkuste se co nejrychleji
dotknout kovové svorky na balvanu.

Kdy byly obé poloviny bludného balvanu zase spojeny
k sobé?

Kdo prvni dobéhne k pamatnému kfizi a zpét k
balvanu?
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5. Bartosovice

Prohlédnéte si topoly podél cesty. Védéli jste, ze
podle platné legislativy musi byt strom(
nejméné 10, aby bylo mozné hovofit o
stromoradi? Pokud bychom ovSem chtéli
vytvorit alej, museli bychom stromy .......

Navstivili jste zachrannou stanici a DUm pfirody
Poodfi? NapiSte nazvy tfi zvifat, ktera jste tam
vidéli.

Navstivte park u BartoSovického zamku. V kolika
lidech obejmete pamatny Josefinin platan?
Sdilejte nam vase foto! Nechte se majestatnym
platanem inspirovat k pfispévku do soutéze
Staré stromy a jejich obyvatelé.

Chcete si prohlédnout pachnika opravdu zblizka?
Navstivte vnitfni expozici Domu pftirody.




6. Petrvald

Jaké drevo tvofilo pivodni haténou stezku? Uvedte
druh stromu.
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Spocitejte, kolik je nové vysazenych dubd. Pokud
néktery z nich nevypada zdravé, nebo ma poskozeny
opérny systém, poslete ndm jeho foto. Napravime
to. Dékujeme!

Kam smérovala plvodni haténd stezka je porad tak
trochu zdhada, dalo by se fict i “gordicky uzel”, ktery
Ceka na svoje rozpleteni.

Zahrajte si na gordicky uzel i vy! Postavte se do
kruhu, ¢elem k sobé. Zavrete oci a na povel dejte
vSichni levou ruku dovnitf kruhu a snazte se nékoho
chytit za ruku. Az jsou vSichni chyceni (stale se
zavienyma ocima), udélejte totéz s pravou rukou.
Poté oteviete odi a zjistite, Ze jste beznadéjné
zapleteni... ale nevzdavejte se! Ted je tfeba tento

lidsky gordicky uzel rozplést, aniz by se ruce rozpojily.

Je mozné se libovolné otacet, skakat, prenaset
hrace...cokoliv, jen ne rozpojit ruce.

7. Stara Ves nad Ondrejnici

Jak nazyvame panovnika, jehoZ zobrazuje freska
umisténa vlevo nad vstupem do zamku?

Najdéte na sgrafitové vyzdobé zdmku (v ¢asti
nad vstupem) vyjev svatby. Kdo je zobrazen, jak
stoji bokem - nevésta nebo Zenich?

Jak méfit délky bez metru? Vezméte si na pomoc
své télo. Noha, ruka, dlan, to jsou pomucky,
které si na vylet nikdy nezapomenete sbalit.
Navic si tak oZivite miry, které se pouzivaly jiz za
starych ¢asQ. Stopa, pid (vzdalenost od palce k
malicku roztazené dlané), loket a krok...

Zmérte obvod kvétinového zahonu pred
vchodem do zamku v rGznych mirdch, a
porovnejte vysledky razné velkych ¢lent vasi
skupiny.




